AKTYWIZACJA WSI  –  dane do projektu
CELE:
· celem jest aktywizacja i integracja społeczności wiejskich oraz rozwiązywanie problemów społecznych poprzez projekty wykorzystujące Internet.
· …………………….
· …………………….
· …………………….
Multimedialny Turniej Wsi Gminy Krypno to projekt, którego celem jest powstanie nowej strony internetowej zawierającej  wszelkie informacje dotyczące miejscowości (historia, tradycja, co było kiedyś i co jest teraz, ciekawi ludzie i ich pasje, itp.) Strona będzie źródłem wiedzy dla wszystkich mieszkańców gminy Krypno, a szczególnie dla dzieci i młodzieży w ich ścieżce regionalnej. Będzie również spełniała rolę informacji turystycznej regionu, przyczyniając się do wzrostu odwiedzin turystów i pielgrzymów. Realizacja projektu przewidziana jest w okresie od września 2007 do końca marca 2008. W ramach projektu powstanie 10 grup dzieci i młodzieży Wirtualnych Przewodników Wsi, którzy pod okiem liderów będą gromadzić informacje do prezentacji multimedialnych, które zostaną przedstawione na pokazie „Mój Mały WEBski  Świat”. 

Projekt rozpoczął się ogłoszeniem konkursu fotograficznego „Moja Wieś w fotografii”,                 w którym mogą brać udział wszystkie dzieci i młodzież z gminy. Zdjęcia zostaną wykorzystane do przygotowania wystawy o nazwie „Wędrująca Wystawa Wsi” .

Projekt przyczyni się do zwiększenia wiedzy o historii, kulturze i tradycji wsi, wzbudzenia dumy ze swego regionu i motywacji do wspólnego działania. Współpraca między kilkoma pokoleniami zwiększy poczucie związku z rodzinną wsią, będzie okazją do wspólnego spędzenia czasu. W ramach projektu młodzi mieszkańcy gminy zdobędą wiedzę z zakresu obsługi sprzętu multimedialnego oraz nauczą się  zasad bezpiecznego korzystania z Internetu. 
  
Gali wręczenia grantów odbyła się na dziedzińcu Zamku Ujazdowskiego w Warszawie. 

- Znalezienie się wśród najlepszych z Polski to wielkie wyróżnienie dla małej wiejskiej biblioteki a jednocześnie pokazanie wszystkim, że my też potrafimy zdobywać środki - powiedziała Bogumiła Mieńko, dyrektor Gminnej Biblioteki Publicznej w Krypnie. 

Warsztaty w Marózie – planowanie projektów 
(najczęściej powtarzające się pomysły)

"Podróże kształcą"
Problem: gorsze wyniki w nauce w szkole podstawowej w miejscowości X. Dzieci na lekcjach mają trudności, żeby wyobrazić sobie góry, morze, inne krajobrazy, życie w dużym mieście itd. 60% uczniów nigdy nie wyjeżdżało dalej niż do najbliższego powiatowego miasteczka. Przyczyną problemu jest trudna sytuacja materialna rodzin. Celem projektu jest umożliwienie taniego  zwiedzania różnych regionów Polski . 

Działania w projekcie:
I. Stworzenie strony internetowej zachęcającej uczniów z innych szkół do przyjazdu do miejscowości X, uczniowie gromadzą zdjęcia, informacje, które pokazują walory turystyczne miejscowości, nauczyciel informatyki z zainteresowanymi uczniami i  absolwentami zajmują się stroną techniczną, rodzice pomagają w przygotowaniu bazy noclegowej i pełnią nieodpłatnie dyżury w stołówce szkolnej (w czasie wycieczek z innych szkół)
II. Szukanie w Internecie szkół, które też mają miejsca noclegowe i na zasadzie wymiany zechcą je nieodpłatnie udostępnić
III. Komunikacja – ustalanie zasad współpracy między szkołami (e-mail, forum dyskusyjne, czat)

"Zwiedzanie muzeów, galerii"
Problem: ponad połowa dzieci ze szkoły podstawowej  Y nie była nigdy w muzeum, galerii malarstwa. Na lekcjach plastyki, j.polskiego trudno jest omawiać tematy związane ze sztuką. Na historii dzieci mają trudność w wyobrażeniu sobie np. zbroi rycerskiej. Te tematy nie budzą zainteresowania, są obce doświadczeniom dzieci. Większość rodziców korzysta z pomocy społecznej i nie stać ich na opłacenie wycieczek szkolnych. Poza tym rodzice uważają, że "bez muzeów i galerii można żyć" i "są pilniejsze potrzeby". Celem projektu jest umożliwienie zwiedzania muzeów, galerii za pośrednictwem Internetu.

Działania w projekcie:
Przeszkolenie przez nauczyciela informatyki innych nauczycieli, jak zwiedzać w Internecie (polonista, historyk, nauczyciel sztuki itp.)
Organizacja pracy szkoły tak, by klasy mogły korzystać z pracowni komputerowej na różnych lekcjach
Zorganizowanie zajęć dla rodziców, w czasie których też mogą zobaczyć, jak wygląda muzeum, galeria malarska itp.

"e-learning na wsi"
Problem:15 osób z miejscowości Z skończyło liceum ogólnokształcące, ale opłaty związane ze studiowaniem w mieście (stancja, dojazdy, wyżywienie, opłata za studia – ok. 1000 zł )są zbyt wysokie. Młodzież pochodzi z rodzin rolniczych. Dalsza nauka przez Internet pozwalałaby na łączenie zdobycia kwalifikacji zawodowych z pomaganiem w gospodarstwie (3,4 godziny dziennie praca, reszta nauka). Celem projektu jest ułatwienie dalszej nauki młodzieży z miejscowości Z przez Internet.

Działania w projekcie:
Zapoznanie młodzieży i rodziców zasadami uczenia się na odległość i ofertą edukacyjną w tym zakresie.
Przeszkolenie młodzieży w obsłudze narzędzi, jakie są wykorzystywane w uczeniu się na odległość.

"Nauka języka angielskiego"
Problem: 30  osób z miejscowości K chce wyjechać do pracy do Wielkiej Brytanii lub Irlandii. Mają wyuczone poszukiwane zawody (kucharze, posadzkarze, stolarze itp.) oraz wymagane doświadczenie zawodowe. Barierą jest zbyt słaba znajomość języka angielskiego  w stosunku do oczekiwanej w ofertach pracy składanych przez pracodawców (kilka osób było już na rozmowach kwalifikacyjnych w Wojewódzkim Urzędzie Pracy i nie poradziło sobie z językiem). Urzędy Pracy organizują za mało kursów językowych w stosunku do zapotrzebowania.Celem  projektu jest umożliwienie taniego dostępu do nauki  języka angielskiego.

Działania w projekcie:
Zapoznanie osób zainteresowanych z możliwościami uczenia się języka z wykorzystaniem komputera (programy interaktywne, e-learning)
Przeszkolenie, jak się uczyć języka w taki sposób.

"Sklep internetowy"
30 kobiet z gminy L po "odchowaniu" dzieci chce znaleźć dodatkowe źródło dochodu sprzedając swoje umiejętności w zakresie robótek ręcznych (robienie na drutach, szydełkowanie, haftowanie). Kobiety mają umiejętności, ale nie potrafią ich sprzedać (sprzedawanie na pobliskim rynku jest nieopłacalne z dwóch powodów: 1) koszty dojazdu, b) inne kobiety z okolicy też potrafią robić na drutach, szydełkować i nie są zainteresowane w kupowaniu takich usług i produktów. Celem projektu jest umożliwienie zaoferowania usług i produktów (robienie na drutach, szydełkowanie, haftowanie) mieszkankom miast.

Działania w projekcie:
Uzgodnienie za pomocą Internetu oferty usług i produktów, które będą wystawiane w sklepie (przesyłanie wzorów, wzajemne uczenie się tak, by ujednolicić ofertę i zwiększyć liczbę egzemplarzy danego produktu przy większych zamówieniach oraz opracowanie cenników, zasad  wzajemnych rozliczeń itp.)
Przeszkolenie, jak działa e-sklep
Założenie e-sklepu (zlecenie usługi informatykowi)

"Spotkania towarzyskie przy komputerze"
Problem: mieszkańcy z miejscowości A,B,C mieszkają w dużej odległości od siebie.  Stąd utrudnione kontakty towarzyskie między wioskami. W każdej wiosce jest szkoła, w której mieszkańcy organizują czasami wspólne spotkania, imprezy. Młodzi gospodarze i dziewczyny z różnych wiosek mają mało okazji, żeby porozmawiać, lepiej się poznać. Celem projektu jest umożliwienie wspólnego spędzania czasu za pośrednictwem Internetu.

Działania w projekcie:
Ustalenie ze szkołami zasad korzystania przez zainteresowanych mieszkańców z pracowni komputerowej i zasad rozliczeń  (nieodpłatne prace na rzecz szkoły, dochody ze sprzedaży ciast na imprezach szkolnych)
Szkolenie z obsługi komputera (nauczyciel informatyki)
Czaty o określonej porze mieszkańców z różnych wiosek
Fora dyskusyjne na różne tematy (rolnicze, wymiana przepisów kulinarnych, "oferuję – potrzebuję" – wymiana usług sąsiedzkich)
Turnieje wsi  (warcaby, karty)
Komunikowanie się w sprawie  organizacji dorocznych wspólnych  imprez (dożynki, święto ziemniaka itp.).

"Poznajmy się lepiej"
Problem: grupa 30 osób niepełnosprawnych na wózkach z gminy G ma małe możliwości kontaktów towarzyskich. W gminie jest jeden samochód dostosowany do przewozu osób na wózkach, ale koszty benzyny są duże i tylko kilka razy w roku osoby niepełnosprawne mogą się spotkać. W miejscowościach, w których mieszkają są szkoły lub świetlice wiejskie z dostępem do Internetu Celem projektu jest umożliwić wspólne spędzanie czasu osobom niepełnosprawnym za pośrednictwem Internetu.

Działania projektu:
Uzgodnienie zasad z korzystania z pracowni komputerowej w szkole i zasad rozliczeń (modem)
Przeszkolenie do korzystania z czatów, for dyskusyjnych , e-maila, szukanie ofert na usługi świadczone przez osoby z odpowiednim wykształceniem w miejscu zamieszkania (np. informatyczne, księgowe)
Turnieje szachowe, brydżowe, warcaby itp.
Stworzenie wspólnej strony prezentującej prace plastyczne i rękodzieło osób niepełnosprawnych, informujące o świadczonych usługach

"Smakowite potrawy"
Problem: tradycyjne przepisy kucharskie ulegają zapomnieniu. Polskie tradycyjne potrawy są smaczne i stanowią dużą atrakcję w agroturystyce. 

Działania w projekcie:
I.   Stworzenie serwisu do którego członkinie Koła Gospodyń Wiejskich przy pomocy swoich dzieci wpisują  przepisy godne polecenia.
II.  Cykliczne spotkania połączone z degustacją potraw według przepisów.
III.  Nawiązanie współpracy (wymiana przepisów) z innymi Kołami Gospodyń Wiejskich i stowarzyszeniami agroturystycznymi. 

